
01. Trazados Bézier. Nodos, segmentos y puntos de control. Tipos de nodos. Grosor del  

 trazo y variables. Mantenimiento de la proporción al escalar.

02. Herramientas de borrar. Goma, tijeras, cúter.

03. Pinceles. Creación de nuevos pinceles de arte, de motivo y de dispersión.

04. Pintura interactiva. Pautas técnicas. Construcción de grupos de pintura interactiva.

05. Estilos gráficos. Creación de estilos gráficos; distorsiones de envolvente, efectos  

 gráficos.

06. Opciones. Sobreimpresión, prueba de perfiles de color y acoplamiento de   

 transparencias.

07. 3D. Formas 3D coneixemt del proceso de trabajo.

08. Perspectivas. Proceso de Trabajo.

09. Mascaras de opacidad. Aplicación y transparencias.

10. Fondo con motivos. Variables.

11. Gestión de imágenes. Enlace, incrustar.

12. Formas vectoriales. Creador de formas.

13. Trabajar con PDF. ajustes de exportación, PDF/X-1a, PDFs editables.

ILLUSTRATOR. Este curso requiere un conocimiento básico de Illustrator.

CONTENIDOS:

DURACIÓN DEL CURSO

Adaptable a necesidades. Recomendable a partir de 12 a 24 horas.
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SOFTWARE Y OTROS REQUISITOS

08 CURSO ILLUSTRATOR · AVANZADO.
Dibujo y Tratamientos Gráficos Vectoriales.

Trabajo con elementos gráficos y dibujo vectorial avanzado para el diseño, la web, etc ...
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